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Abstract

Der vorliegende Beitrag macht darauf aufmerksam, dass Mitte des 19. Jahrhunderts bereits eine
padagogische Praxis beschrieben wurde, die auf eine bestimmte Art der Kunstpadagogik vorausweist: die
Anleitung zum Spielen mit Frébels Spielgaben. Das System der Spielgaben wird im Folgenden vorgestellt
und sein Wirken im Feld der Kunst und der Kunstpadagogik verortet.

Kunstpadagogische Geschichtsschreibung

Historische Kunstp&dagogik ist eng verknupft mit der Geschichte des schulischen Kunstunterrichts.
Dementsprechend wird der Ursprung von Kunstunterricht im Zeichenunterricht gesehen, der in der Folge
des Ersten Kunsterziehungstags 1901 in Dresden reformiert und nach dem Zweiten Weltkrieg bundesweit
als Kunstunterricht in den Lehrplanen verankert wurde. Wolfgang Kemp (Kemp 1979), Wolfgang Legler
(Legler 2011) und Helene Skladny (Skladny 2012) haben diesen Strang der Geschichte umfassend
ausgeleuchtet und jene Perspektive malRgeblich gepréagt.

Einen weiteren, wenig beachteten Strang bildet die Werkpadagogik, die in den 1960er Jahren im
Kunstunterricht aufgegangen ist (vgl. Engels 2015, S. 185). Die Genese der Werkpadagogik von 1880 bis
1914 im Geflecht der Entstehung von Kunstgewerbeschulen und der Idee der Arbeitsschule hat Dieter
Heller ausfuhrlich beschrieben (Heller 1990). Das Formen und Bauen, z.B. beim Schnitzen oder im
Modellbau, sowie der Umgang mit den unterschiedlichen Materialien wie Ton, Stein und Holz stehen in der
Werkpadagogik im Zentrum.



Bislang unbeachtet geblieben ist dabei ein Kernelement, das tber die Werkpadagogik in die
Kunstpadagogik hineingewirkt hat: das System der Spielgaben, die Friedrich Frobel gedanklich ab den
1820er Jahren (ggfs. auch schon eher) entwickelt und in unterschiedlichen Zusammenhangen beschrieben
hat. Dass es sich dabei um eine Art Kunstdidaktik handelt, haben bereits Friethjof Grell und UIf Sauerbrey
eindricklich dargelegt (Grell/Sauerbrey 2016). Und dass es bereits in der ersten Frébel-Erziehungsanstalt in
Keilhau (1823) eine ,,Baustunde” gab, in der sich erste Formate des Umgangs mit Spielgaben ausgepragt
haben, hat Helmut Heiland beschrieben (zuletzt: Heiland 2018, 142-144). Inwiefern jedoch diese frihe
Kunstdidaktik die Entwicklungen der Kunstpadagogik gepragt hat, ist bislang nicht untersucht worden. Im
Folgenden soll dazu angeregt werden, diese Forschungsliicke zu schlieRen.

Spiel als kindliche Betatigung und Daseinsform

Grundlegend fir Frobels Ansatz ist die Beobachtung, dass Kinder sich dauernd betatigen, beschaftigt sind,
mit all dem, was sie umgibt. Sie spielen. Die von Frébel konzipierten Spielgaben — urspringlich als
»Beschaftigungsgaben* bezeichnet - setzen hier an und bieten eine geleitete Betatigung: Die Kinder
werden aufgefordert, sich mit einem bestimmten Material auf eine ganz bestimmte Art und Weise
auseinanderzusetzen.

Mit dem Spiel, das Friedrich Schiller in seinen ,,Briefen Uber die &sthetische Erziehung des Menschen* im
Sinn hatte (vgl. dazu Alt/Lepper/Raulff 2013) und auf das sich einige kunstpadagogische Perspektiven seit
den 1970er Jahren beziehen (vgl. Legler 2011, S. 77-99), hat das wenig gemeinsam; fur Frobel ist das Spiel
ein ,,Erfassen ewiger gestalthafter Grundgesetzlichkeiten der gottdurchwalteten Natur* (Spanger 1951, 16).
Frobels Spielgaben stol3en systematisch ein Ausprobieren, Experimentieren, Erproben, Erkunden von Punkt,
Linie, Flache und Koérper an, das hinfuhrt zum ,,Spiel mit den Bildnerischen Mitteln*. Dieses wurde durch
Ernst Rottger ab den spaten 1950er Jahren mit vielen Beispielen in hoher Auflage beschrieben und fand
europaweit Verbreitung. Diese Verbindung zwischen den Spielgaben und dem kunstp&dagogischen
Klassiker wird nach einem Blick in die Biografie Frobels im Weiteren aufgezeigt.

Frobel und die Kunsttheorie - biographische Aspekte

Der beruhmte Padagoge Frébel — im Fruhjahr 2023 ist die Kindergarten-ldee nach Friedrich Frobel in die
Liste des Immateriellen Weltkulturerbes aufgenommen worden - hatte urspringlich gar nicht vor, mit
Kindern zu arbeiten. Um sich seinen Lebensunterhalt zu sichern, arbeitete er ab 1805 als Lehrer, wodurch
seine Leidenschaft fur Padagogik geweckt wurde. Bevor Frobel sich mit padagogisch-didaktischen Fragen
befasste, hegte er also andere Interessen. Der gelernte Forster und Vermesser studierte nach seiner
Ausbildung - wenn auch nur wenige Semester - in Jena ab 1799 Naturwissenschaften (vgl.
Sauerbrey/Winkler 2018, S. 49 f.). Spater (1814) sollte er als Assistent am Mineralogischen Institut in Berlin
die Aufgabe haben, eine Ordnung in die Sammlung des Instituts zu bringen. Frobel befasste sich demnach
systematisch mit der Zusammensetzung von Gestein — und lernte dabei, wie Jose Munoz Alvis rekonstruiert
hat, holzerne Modelle von Kristallen kennen, die als Inspiration fur seine wirfelférmigen Gaben gedient
haben mussen (Alvis 2020, S. 117-122). Doch zuvor interessierte er sich noch auf eine andere Art fur
Steine: Er wollte in Frankfurt Architekt werden (vgl. Sauerbrey/Winkler 2018, S. 50). Frébel muss sich
folglich intensiver mit Architektur auseinandergesetzt haben! Dies hat einer alteren Quelle zufolge wahrend
des kurzen Studiums in Jena stattgefunden, wo er neben verschiedenen Naturwissenschaften (insbesondere
Mathematik) ,,architektonische und burgerliche Baukunst” (Hanschmann 1875, S. 21) sowie ,,Winckelmanns



Briefe Uber die Kunst“ (ebd., S. 23) studierte. Wahrend seiner spateren Anstellung 1804 als Privat-Sekretar
auf einem Gut kam er nach Hanschmann tber den Hauslehrer der Gutsfamilie vertiefter mit Architektur in
Kontakt. ,,Die Mathematik bezog er jetzt auf die Baukunst, der er Uberhaupt seit einiger Zeit seine Neigung
geschenkt hatte. Jetzt erfuhr er die Titel der passendsten Werke Uiber Baukunst, setzte sich schnell in den
Besitz derselben und studierte eifrig Architektur, die er fortan selbst als Lebensberuf wahlte [...].” (Ebd. S.
27.) Welche Schriften tber die Baukunst er genau gelesen hat, bleibt aufzuklaren; gut denkbar ist, dass es
u.a. die Schriften zur Baukunst und zur Malerei von Leon Battista Alberti waren. Aufzukléaren bleibt
ebenfalls, inwiefern Frobel in der Baukunst zunéchst eine Mdglichkeit der ,,Menschenveredelung“ gesehen
hat, an der er nach Hanschmann zu zweifeln begann und sich deshalb der ,,Menschenerziehung* zuwandte
(vgl. ebd. S. 32). Denkbar ist allerdings auch eine gezielte Hinwendung zur Erziehung bereits vom Anfang
des Lebens an im Zuge einer vertieften Auseinandersetzung in Bezug auf Kunst mit den Ideen Johann
Joachim Winckelmanns und jenen von Friedrich Wilhelm Joseph Schelling, der 1807 eine neue Asthetik
einfuhrte: weg von der Abbildhaftigkeit hin zum Kern und dem wachsenden Kristall (vgl. Prange 2013, S.
77).

Von Bedeutung ist hier jedenfalls, dass Frobel sowohl vertiefte mathematische Kenntnisse hatte als auch
offenkundig kunsttheoretische. Die Abfolge Punkt-Linie-Flache-Koérper-Raum, die fur die Systematik der
Spielgaben grundlegend ist, wird sowohl mathematisch-geometrisch als auch kunsttheoretisch verhandelt.
Fur die Hierarchisierung der Gattungen der Bildenden Kinste — Architektur (als Raumkunst), Plastik (als
Korperkunst), Malerei (als Flachenkunst) und Grafik (als Linienkunst) - ist sie zentral.

Das System der Spielgaben

Die Spielgaben und das ihnen zugrunde liegende System sind schon vielfach beschrieben worden. Aus
kunstpédagogischer Perspektive besonders anschaulich erscheint die auf Erika Hoffmann basierende
Ubersicht bei Ulrich Heimlich (Abb. 1).
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Abb. 1: ,,Das Gesamtsystem der Frobelschen Spielpadagogik* (Heimlich 2015, S. 111)

Die Grafik zeigt u.a. an, dass Frébels Padagogik umfassend gedacht ist; z.B. sind Bewegungs- und
Gruppenspiele vorgesehen, und die ganz frihe Bildung wird beriicksichtigt. Einen grof3en Stellenwert hat,
nebenbei bemerkt, die Gartenarbeit und das Lernen in der Natur, die hier nicht abgebildet sind und die in
der Frobelrezeption leider aus dem Fokus geraten sind. Besonders gut sichtbar wird hier, wie systematisch
die Spielgaben aufgebaut sind und wie die avisierten Handlungen von den gegensatzlichen Tatigkeiten
gepragt sind: aufteilen, bzw. zerlegen und aufbauen. Ein Wirfel beispielsweise kann in viele kleine Wurfel
zerlegt werden. Aus diesen kleinen Wurfeln lassen sich ,,Erkenntnisformen* erstellen, die mathematische
Gesetzmanigkeiten demonstrieren (vgl. Abb. 2a), ,.Lebensformen®, die wir im alltaglichen Leben
wiederfinden (Bé&nke, Treppen, usw.; vgl. Abb. 2b) und ,,Schénheitsformen* (vgl. Abb. 2c). Es ist klar, dass
es einer fundierten Ausbildung bedarf, um Kinder entsprechend anleiten zu kdnnen (vgl. zur Herausbildung
des Frauenberufs ,Kindergértnerin“ Franke-Meyer/Reyer 2021). Wie aus den Anleitungen hervorgeht,
sollten die Kinder mit allen Sinnen angesprochen werden; so wurde das Zeigen durch Reime und Liedchen
begleitet, wie z.B.: ,,Alle Wirfel kann ich sehn. Vor mir auf dem Tische stehn.” (Hoffmann 1937, S. 99.)
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Abb. 2a: Erkenntnisformen (Hoffmann 1937, S. 113-115)
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Abb. 2b: Lebensformen (Hoffmann 1937, S. 113-115)



Abb. 2c: Schénheitsformen (Hoffmann 1937, S. 113-115)



Die Idee, eine Form zu zerlegen, um sie anschlieend neu zusammenzusetzen, weist auf die Kunst der
Moderne voraus. (Materie in ihre kleinsten Einheiten aufzuspalten, um diese dann neu zusammenzubringen,
ist ein zentrales Prinzip in der Chemie. Welche Rolle Frébels Spielgaben bei der Auspragung einer rdumlich
orientierten Fachkultur ab Mitte der 1850er Jahre spielen, hat Christoph Meinel dargelegt; vgl. Meinel 2004.)

Auch bei den weiteren Spielgaben zu Punkt, Linie und Flache geht es zunachst um das Erkennen
mathematischer GesetzméaRigkeiten, um dann zu eigenen Gestaltungen zu kommen. Uber die Arbeit mit
Papier heil3t es beispielsweise in einer frihen zusammenhangenden Beschreibung der Spielgaben:
»verarbeitung (in der Linienform) zu Geflechten durch Verknupfen. Vom einfachsten und rohesten Gewebe
zu den kunstlichsten Mustern und Figuren fihrend; nach eigener Erfindung, wenn zuvor die ,Schule’ in
folgerichtiger Weise gelbt worden.* Zum Ausschneiden: ,,Umwandlung des Stoffes in verschiedene Formen,
durch Trennung und Theilung des Ganzen, und darauf folgende Wiederverknipfung durch Zusammenfligen
des Getrennten. Zum Theil nach freier Erfindung, und zum Theil nach gegebenen Gesetzen ausgefihrt;
immer vom Einfachsten beginnend, und folgerichtig zum Zusammengesetzten fortschreitend. Der
hauptsachliche Nutzen: Die Entwicklung des Formen- und Gestaltsinns, Augenmaalles, des Schénheitssinns,
wie der Handgeschicklichkeit. Die beim Ausschneiden abfallenden kleinen Papierstiickchen werden in
regelmanigen Figuren auf Pappe geklebt - zugleich Sparsamkeit Gben.* (Frobel 1854, S. 11.)

Zerteilen

Aufbauen

= 7. Gabe: Wiirfelkdstchen als Fortsetzung der 3. u. 5. Gabe (mit weiteren Teilungen)
8. Gabe: Wiirfelkdstchen als Fortsetzung der 4. und 6. Gabe (mit weiteren Teilungen)

9. Gabe: Wiirfelkastchen als Fortsetzung der 7. Gabe (mit weiteren Teilungen)
10. Gabe: Wiirfelkastchen als Fortsetzung der 8. Gabe (mit weiteren Teilungen)

LEEEtéfE Ichen Fldchen werden durch Abheben der Kérperfidchen, z.8. durch

- Farben: rot, gelb, blau und grﬁn Auseinanderbau von Wiirfelnetzen gewonnen.
- Formen: Rechteck, Quadrat, Dreieck

Linien werden durch Zerspalten, ZerreifZen der Fléichen gewonnen.
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Punkte werden durch Zerbrechen der Linien gewonnen.
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Stei h Perl (Hinweis: Die ausgegrauten Gaben (7. bis einschlieRlich 10, Gabe)
: te_‘ nchen, Ferien wurden von Frobel zwar konzeptionell beschrieben, aber von ihm
Knopfe nie umgesetzt.)

Abb. 3: ,,Uberblick tiber das System der Spielgaben nach Frobel*“ (Schmid/Rathert 2022, S. 289)

Eine andere Ubersicht tiber die Spielgaben (Abb. 3) verdeutlicht, dass das System nicht aus einem Guss ist
und immer wieder bearbeitet und vervollstdndigt wurde (Schmid/Ratbert 2022). Weitere Wurfelteilungen
beispielsweise waren vorgesehen. Wie diese und weitere hatten aussehen kdnnen, zeigt ein von Peer
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Clahsen 1969 entworfener Spielwirfel (Abb. 4a). Er lasst sich als Weiterfuhrung einer Lebensform der
dritten Spielgabe sehen (vgl. Abb. 4b). Der Wirfel kann Erkenntnisformen hervorbringen (Abb. 5a),
Lebensformen darstellen (z.B. Tisch mit Hockern oder Treppe, Abb. 5b) und die verschiedensten
Schoénheitsformen erzeugen (Abb. 5¢). Die Nahe zum Bauhaus ist offensichtlich.

Abb. 4a: ,,Cubicus* (Naef Spiele)
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Abb. 4b: Ausschnitt aus Abb. 2b

Abb. 5a: Erkenntnisformen mit dem ,,Cubicus* (Naef Spiele)
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